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Pré-requis

Il n’y a pas de pré-requis pour la lecture de ce document, si ce n’est de savoir ce qu’est un
hard-link sous GNU/Linux, et la notion de sauvegarde incrémentielle.

Introduction

La solution de sauvegarde que nous proposons est une solution de sauvegarde incrémentielle
qui sauvegardera vos serveurs toutes les deux heures, et qui repose sur 3 scripts. Le premier, nommé
« 2 hours » devra s’exécuter tous les deux heures. Le second, nommé « midnight » s’exécutera tous
les jours a minuit. Le dernier, nommé « restauration », est dédié a la restauration des données
sauvegardées (nous n’en parlerons pas dans ce document, se référer a la procédure de mise en place
et d’utilisation). Ces scripts sont basés sur le logiciel Rsync, qui est un logiciel libre de
synchronisation de fichiers.

Le dossier « scripts » contient un dossier « Yunohost », qui correspond a un nom de serveur.
Ce dossier sera dupliqué et son contenu sera adapté pour chaque serveur a sauvegarder.

Le but de ce document est d’expliquer de maniere simple, sans rentrer dans les détails
techniques, le fonctionnement de ces scripts lorsqu’il sont en production (se référer a la procédure
de mise en place et d’utilisation). Il s’agit d’expliquer ce que fait concrétement cette solution de
sauvegarde.

1 — Explication du fonctionnement des scripts

Prenons I’exemple de deux premieres journées (donc aucun dossier n’existe, ni méme le
dossier dans lequel seront sauvegarder les données). Le script « 2hours » s’exécute toutes les deux
heures a partir de 8h30 (10h30, 12h30 etc.). Le « midnight » s’exécute tous les jours a minuit.

8h30 — Comme aucun dossier n’existe, le « 2hours » commence par créer tous les dossiers.
Il commence par créer le dossier de base, dans lequel seront sauvegardés tous les serveurs. Puis il
créé le dossier du serveur en question, et enfin il créé le dossier de ce jour. On a donc une
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arborescence de la sorte : /home/backup/Yunohost/lundi. Ensuite, comme nous n’avons pas de

sauvegarde de 6heures, il fait une copie compléte du dossier a sauvegarder

A présent, nous avons /home/backup/Yunohost/lundi/8heures, avec toute la sauvegarde

dedans.

Puis, toutes les deux heures, on a une sauvegarde incrémentielle qui s’effectue en faisant un

« hard-link » du dossier d’il ya 2 heures, que vient compléter avec les nouvelles données le logiciel

Rsync.

23h — on a les dossiers de la sorte :

* home
o backup

= Yunohost

* lundi

o 8heures

© 10heures
© 12heures
© 14heures
© 16heures
© 18heures
o 20heures
o 22heures

00h00 — Le « midnight » s’exécute. Nous sommes a présent mardi. Il créé alors le dossier

mardi. Puis il fait un hard-link de dossier ‘22heures’ de lundi qu’il nomme OOheures (si lundi

n’avait pas existé, il aurait fait une copie compléte du serveur).
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00h30— Le « 2hours » s’exécute. Il voit que le dossier mardi existe déja, il ne le créé donc

pas. Par contre il fait un rsync pour compléter.

2h30— Le script reprend son cours normal, car le dossier OOheures existe, mais pas celui

02heures, donc il fait un hard-link de celui-ci, puis un rsync pour le compléter.
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2 - Gestion des erreurs

Admettons que le script ne fasse pas une sauvegarde :
14h30 - sauvegarde de 14heures
16h30 — erreur de sauvegarde

18h30 - le script ne trouve pas le dossier 16heures, il va donc faire une copie compléte

Si la sauvegarde de 22h n’existe pas non plus, le « midnight » s’occupe de refaire une copie
intégrale.
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